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パソコンデータ入 力
にゅうりょく

競技
きょうぎ

参考
さんこう

課題
か だ い

 課題
か だ い

１ 説明書
せつめいしょ

 

課題
か だ い

１：アンケート入 力
にゅうりょく

 

 

１ 自分
じぶん

のゼッケン番号
ばんごう

と名前
なまえ

を 入 力
にゅうりょく

してください 

  入 力
にゅうりょく

したら、手
て

を挙げて 
 あ

、係
かか

りの人
ひと

に確認
かくにん

してもらってください 

 

２ 初
はじ

めに練 習
れんしゅう

を 行
おこな

います No.1の伝 票
でんぴょう

を見
み

てください 

 

３ 伝 票
でんぴょう

（アビリン雑貨店
ざっかてん

 お 客
きゃく

様
さま

アンケート）の№と画面
がめん

のシートナンバ

ーが同
おな

じか確認
かくにん

してください 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

同
おな

じ番 号
ばんごう

であるこ

とを確 認
かくにん

 

１ 

以下
い か

は、アビリンピックおおさか2024における競技
きょうぎ

課題
か だ い

の様子
よ う す

を知
し

る

ために参考
さんこう

として公開
こうかい

するものです。 

実際
じっさい

の課題
か だ い

ではありませんのでご注意
ちゅうい

ください。 
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４ 伝 票
でんぴょう

（アビリン雑貨店
ざっかてん

 お 客
きゃく

様
さま

アンケート）№1を 入 力
にゅうりょく

します 

※ 注意
ちゅうい

事項
じこう

  

① ～④ はプルダウンで選
えら

んで下
くだ

さい 

⑤1 全角
ぜんかく

カタカナ 入 力
にゅうりょく

 姓
せい

と名
めい

の 間
あいだ

は一
いち

マスあけて下
くだ

さい 

⑤2 全角
ぜんかく

文字
も じ

入 力
にゅうりょく

 姓
せい

と名
めい

の 間
あいだ

は一
いち

マスあけて下
くだ

さい 

⑤3～5 はプルダウンで選
えら

んで下
くだ

さい 

⑤6～7 は半角
はんかく

で 入 力
にゅうりょく

して下
くだ

さい 

 

 

５ できたら手
て

を挙
あ

げてください（審査
しんさ

委員
いいん

が確認
かくにん

にいきます） 

６ エクセルのシート番号
ばんごう

2 をクリックしてください。できたら手
て

を挙
あ

げてく

ださい（審査
しんさ

委員
いいん

が確認
かくにん

にいきます） 

 

７ 競技
きょうぎ

時間
じかん

は 30分
ぷん

です。伝 票
でんぴょう

の№70 まで終
お

わったら、手
て

を挙
あ

げて「終
お

わ

りました」と言
い

ってください。 

 

８ 30分
ぷん

たつと、「やめ」と言
い

いますので、マウスやキーボードから手
て

をはなし

てください。 
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パソコンデータ入 力
にゅうりょく

競技
きょうぎ

参考
さんこう

課題
か だ い

 課題
か だ い

１ 記入例
きにゅうれい

 

 

 

 

 

 

 

【選手
せんしゅ

に配
はい

付
ふ

するアンケート用紙
ようし

の例
れい

】 


