アビリンピック高知大会２０１７
ワード・プロセッサＡ　競技概要
１ 競技内容　競技課題１種類とし、実務者レベルでの問題とする。
　出題レベルは以下の技能を目安とする。
（１）マージン及び用紙サイズの選択

（２）フォントの種類、フォントサイズ、色、配置の選択

（３）行間の設定

（４）ページ罫線の追加および段組み等のページ設定
（５）ワードアートの使用

（６）線/罫線の使用

（７）図の挿入とフォーマット

（８）テキストボックスの使用

（９）ページ番号の挿入

（１０）オートシェイプの追加

（１１）ヘッダーとフッターの使用

（１２）脚注の挿入

（１３）表の挿入とフォーマット

（１４）ファイル操作

２ 競技時間　１２０分
　なお、作成する課題の順番は任意とする。
３ 課題提出方法
　競技者は、競技課題をデスクトップに指定されたファイル名で保存を行うこと。
４ 注意事項
（１）提供データは大会当日に配布されるファイルを使用すること。
（２）競技中に万一機器が故障した場合は、審査員の指示に従うこと。
（３）競技が終了したら審査員に申し出ること。
（４）競技場での座席位置は、予め大会運営部が決定しておく。
（５）メモ、参考書、その他の資料等の持込は一切不可とする。
注）競技において配慮する事項、必要とする物品（ブックスタンド等）がある場合は、「参加申込書」に記載すること。なお、必要とする物品については競技者が当日持参すること。
５ 競技会場に準備してあるもの
（１）PC：富士通CELSIUS J520
（２）OS：Microsoft Windows7
（３）ワープロソフト：Microsoft Word2010（Microsoft Office Professional Plus2010）
アビリンピック高知大会２０１７
ワード・プロセッサＢ　競技概要
１ 競技内容　競技課題は１種類とし、初心者レベルでの問題とする。
　出題レベルは以下の技能を目安とする。

（１）文書書式の設定、文字入力（縦書き、横書き）
（２）文字書式の設定

・フォントの種類、サイズ、色、太字、斜体
・箇条書き、段落番号など
（３）段落書式の設定

・センタリング、右寄せ、左寄せ
（４）オブジェクトの作成、書式、操作

・図形および画像ファイルの挿入等

・テキストボックスの使い方

・ワードアートおよびクリップアートの使い方
・スタイルの設定等

（５）表の作成、挿入操作
（６）表（セル）の書式設定（デザイン、レイアウト等の操作）
（７）ヘッダー、フッダーの使い方
（８）ファイル操作

２ 競技時間　６０分
　なお、作成する課題の順番は任意とする。
３ 課題提出方法
　競技者は、競技課題をデスクトップに指定されたファイル名で保存を行うこと。
４ 注意事項
（１）提供データは大会当日に配布されるファイルを使用すること。
（２）競技中に万一機器が故障した場合は、審査員の指示に従うこと。
（３）競技が終了したら審査員に申し出ること。
（４）競技場での座席位置は、予め大会運営部が決定しておく。
（５）メモ、参考書、その他の資料等の持込は一切不可とする。
注）競技において配慮する事項、必要とする物品（ブックスタンド等）がある場合は、「参加申込書」に記載すること。なお、必要とする物品については競技者が当日持参すること。
５ 競技会場に準備してあるもの
（１）PC：富士通CELSIUS J520
（２）OS：Microsoft Windows7
（３）ワープロソフト：Microsoft Word2010（Microsoft Office Professional Plus2010）
