
 

 

 

第１７回 E

だ い １ ７ か い

A AEアビリンピック E

あ び り ん ぴ っ く

AAE京都 E

きょうと

AAE大会 E

たいかい

 

AEワード E

わ ー ど

A・AEプロセッサ E

ぷ ろ せ っ さ

AAE競技 E

きょうぎ

AAE課題 E

か だ い

 

（英文
えいぶん

） 

 

 
 

● 指示
し じ

があるまで 開けない
ひ ら け な い

こと  

● 競技
きょうぎ

課題
か だ い

は 返却
へんきゃく

のこと  

無断転載厳禁 



第１７回 E

だ い １ ７ か い

A AEアビリンピック E

あ び り ん ぴ っ く

AAE京都 E

きょうと

AAE大会 E

たいかい

 

AEワード E

わ ー ど

A・ AEプロセッサ E

ぷ ろ せ っ さ

AAE競技 E

きょうぎ

AAE課題 E

か だ い

A（AE英文 E

えいぶん

A） 

 

AE以下 E

い か

Aの AE設問 E

せつもん

Aに AE従い E

したがい

A、AE別紙 E

べ っ し

Aを AE作成 E

さくせい

Aし、A E提出 E

ていしゅつ

Aしなさい。 AE設問 E

せつもん

Aで AE指示 E

し じ

Aしたこと AE以外 E

い が い

Aは A

E見本 E

み ほ ん

Aを AE参考 E

さんこう

Aに AE作成 E

さくせい

Aすること。 

 

AE【E

（

AAE設問 E

せつもん

A１AE】E

）

AAE基本 E

き ほ ん

AAE設定 E

せってい

 

 以下
い か

の 通り
と お り

設定
せってい

すること。 

・用紙
よ う し

サイズ
さ い ず

： A4 

・フォント
ふ ぉ ん と

： Arial、フォントサイズ
ふ ぉ ん と さ い ず

を 12
１２

ポイント
ぽ い ん と

とすること（※指定
し て い

がある 場合
ば あ い

はその フォントサイズ
ふ ぉ ん と さ い ず

を 使用
し よ う

すること）。 

・余白
よ は く

： 上下
じょうげ

25mm
２５ｍｍ

、左右
さ ゆ う

30mm
３０ｍｍ

 

・行数
ぎょうすう

： 45
４５

行
ぎょう

 

・字数
じ す う

： 40
４０

字
じ

 

・配置
は い ち

： 左揃え
ひだりぞろえ

 

・ページ
ぺ ー じ

罫線
けいせん

（外枠
そとわく

）を 入れる
い れ る

こと。色
い ろ

及び
お よ び

種類
しゅるい

は 任意
に ん い

とする。 

 

【 E

（

AAE設問 E

せつもん

A２AE】E

）

AAEタイトル E

た い と る

 

・タイトル
た い と る

の「The Time Machine」は ワードアート
わ ー ど あ ー と

を 使用
し よ う

すること。ワードアート
わ ー ど あ ー と

の

スタイル
す た い る

については 任意
に ん い

とし、文字
も じ

の 大きさ
お お き さ

は 48
４８

ポイント
ぽ い ん と

にすること。 

 

【E

（

AAE設問 E

せつもん

A３AE】E

）

AAE見出し E

み だ し

 

 ・「Introduction」の見出し
み だ し

についてはフォントサイズ
ふ ぉ ん と さ い ず

を 14
１４

ポイント
ぽ い ん と

に設定
せってい

すること。 
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 ・フォントカラー
ふ ぉ ん と か ら ー

を 青
あ お

（ＲＧＢカラー：Ｒ107 Ｇ143 Ｂ161）、太字
ふ と じ

に 設定
せってい

すること。 

 ・見出し
み だ し

以下
い か

本文
ほんぶん

の「The Time Traveller ～“That is all right,” said the Psychologist.」

は フォントサイズ
ふ ぉ ん と さ い ず

を 11
１１

ポイント
ぽ い ん と

に 設定
せってい

すること。 

 

【 E

（

AAE設問 E

せつもん

A４AE】E

）

AAEイラスト E

い ら す と

Aの A E挿入 E

そうにゅう

 

 ・完成
かんせい

見本
み ほ ん

の 位置
い ち

に「子ども
こ ど も

たち.png」を 挿入
そうにゅう

すること。 

・イラスト
い ら す と

は「図
ず

の スタイル
す た い る

」を 使用
し よ う

し、影
か げ

「オフセット
お ふ せ っ と

（右
み ぎ

）」とすること。 

 

【E

（

AAE設問 E

せつもん

A５AE】E

）

AAE表組み E

お も て ぐ み

 

 ・左
ひだり

一列
いちれつ

を 塗りつぶす
ぬ り つ ぶ す

こと。色
い ろ

は 任意
に ん い

とする。 

 ・外枠
そとわく

の 太さ
ふ と さ

は 2
２

.25
２５

ポイント
ぽ い ん と

に 設定
せってい

し、内枠
うちわく

は 点線
てんせん

とすること。 

 ・文字
も じ

は 中央
ちゅうおう

揃え
ぞ ろ え

にすること。 

 ・「文字
も じ

の 折り返し
お り か え し

」はすること。 

・「表
おもて

の 位置
い ち

」は、次
つ ぎ

のとおりに 設定
せってい

すること。 

■水平方向 位置 E

い ち

A：AE右 E

み ぎ

A、AE基準 E

きじゅん

A：AE余白 E

よ は く

 

■A E垂直 E

すいちょく

AAE方向 E

ほうこう

A AE位置 E

い ち

A：AE11E

１１

A.AE1mmE

１ｍｍ

A、AE基準 E

きじゅん

A：AE段落 E

だんらく

 

■周囲
しゅうい

の 文字列
も じ れ つ

との 間隔
かんかく

 上下
じょうげ

0mm
０ｍｍ

、左右
さ ゆ う

2mm
２ｍｍ

 

 

【E

（

AAE設問 E

せつもん

A６AE】E

）

AAE氏名 E

し め い

AAE等 E

な ど

Aの AE記載 E

き さ い

 

・フッター
ふ っ た ー

の 右側
みぎがわ

に 1
１

行目
ぎょうめ

：課題
か だ い

２、2
２

行目
ぎょうめ

：競技者
きょうぎしゃ

氏名
し め い

、3
３

行目
ぎょうめ

：ゼッケン
ぜ っ け ん

番号
ばんごう

を

入力
にゅうりょく

すること。 

 例
れ い

）課題
か だ い

２  
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山田 E

や ま だ

AAE太郎 E

た ろ う

A  

１２ 

 

AE【E

（

AAE設問 E

せつもん

A７AE】E

）

AAEファイル E

ふ ぁ い る

Aの AE保存 E

ほ ぞ ん

 

・ファイル
ふ ぁ い る

は デスクトップ
で す く と っ ぷ

に 保存
ほ ぞ ん

すること。 

・保存
ほ ぞ ん

する 際
さ い

の ファイル名
ふ ぁ い る め い

は「課題
か だ い

２ 競技者
きょうぎしゃ

氏名
し め い

 ゼッケン
ぜ っ け ん

番号
ばんごう

」とすること。 

  例
れ い

）課題
か だ い

２ 山田
や ま だ

太郎
た ろ う

 １２ 
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