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第
だい

20回
かい

新潟県
にいがたけん

障害者
しょうがいしゃ

技能
ぎ の う

競技
きょうぎ

大会
たいかい

 

 パソコンデータ入力
にゅうりょく

 競技
きょうぎ

課題
かだい

 

 

【すべての競技
きょうぎ

課題
かだい

で共通
きょうつう

のルール（守らなければ
まも

ならないこと）】
）

 

①競技
きょうぎ

委員
いいん

の説明
せつめい

が終
お

わるまで、マウスやキーボードにさわらないでください。 

②競技
きょうぎ

委員
いいん

の説明
せつめい

がわからなかったときは、声
こえ

を出
だ

さずに手
て

をあげてください。 

③競技中
きょうぎちゅう

にパソコンが動かなく
うご

なったときは、すぐに手
て

をあげてください。 

④PCの画面
がめん

表示
ひょうじ

、キーボードやマウスの設定
せってい

、またWord・Excel等
とう

の設定
せってい

は、変
か

えたい人
ひと

は自分
じ ぶ ん

が作業
さぎょう

 

しやすいように変
か

えてかまいません。その変更
へんこう

は、ご自分
じ ぶ ん

で、競技
きょうぎ

時間内
じかんない

で行
おこな

ってください。 

⑤競技中
きょうぎちゅう

に、頭
あたま

やお腹
なか

が痛く
いた

なったり、気持
きも

ちが悪く
わる

なったときは、すぐに手
て

をあげてください。 

⑥休憩
きゅうけい

は１回
かい

あります。時間
じ か ん

は１０分間
ぷんかん

です。ただし、競技
きょうぎ

会場
かいじょう

から出
で

ることはできません。 

⑦入
にゅう

力中
りょくちゅう

は、おしゃべりをしたり、歩き回
ある まわ

ったりしないでください。 

⑧競技
きょうぎ

委員
いいん

が「始めて
はじ

ください」と言
い

ったら競技
きょうぎ

を始
はじ

めてください。 

※①～⑧のルールを守らなかった
まも

ときには競技
きょうぎ

会場
かいじょう

の外
そと

に出
で

てもらいます。 

 

【競技
きょうぎ

課題
かだい

】 

全部
ぜんぶ

で３つの課題
かだい

があります。 

課題
かだい

の順番
じゅんばん

は 

◆課題
かだい

1 アンケート入力
にゅうりょく

 

◆課題
かだい

2 文章
ぶんしょう

修正
しゅうせい

 

◆課題
かだい

3 帳票
ちょうひょう

作成
さくせい

 

です。 

 

【課題
かだい

の提出
ていしゅつ

方法
ほうほう

】 

３つの課題
かだい

について、競技者
きょうぎしゃ

は作成
さくせい

した電子
で ん し

ファイルをデスクトップに保存
ほ ぞ ん

してください。 
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◆課題
かだい

1 アンケート入力
にゅうりょく

 

①1枚
まい

だけ練習
れんしゅう

をします。 

②2分間
ふんかん

【入力
にゅうりょく

ルール】を読
よ

んで内容
ないよう

を確認
かくにん

してください。 

【入力
にゅうりょく

ルール】 

項目
こうもく

 ルール 

問
とい

1 一覧
いちらん

から選択
せんたく

してください。 

問
とい

2 一覧
いちらん

から選択
せんたく

してください。 

問
とい

3 一覧
いちらん

から選択
せんたく

してください。 

問
とい

4 全角
ぜんかく

文字
も じ

で入力
にゅうりょく

してください。 

問
とい

5 全角
ぜんかく

文字
も じ

で入力
にゅうりょく

してください。 

問
とい

6① フリガナ 全角
ぜんかく

カタカナで入力
にゅうりょく

してください。 

苗字
みょうじ

と名前
な ま え

の間
あいだ

には全角
ぜんかく

スペースを１つ入
い

れてください。 

(例
れい

)ヤマダ  タロウ 

問
とい

6② 氏名
し め い

 全角
ぜんかく

文字
も じ

で入力
にゅうりょく

してください。 

苗字
みょうじ

と名前
な ま え

の間
あいだ

には全角
ぜんかく

スペースを１つ入
い

れてください。 

(例
れい

)山田  太郎 

問
とい

6③ 性別
せいべつ

 一覧
いちらん

から選択
せんたく

してください。 

問
とい

6④ 年齢
ねんれい

 一覧
いちらん

から選択
せんたく

してください。 

問
とい

6⑤ 職業
しょくぎょう

 一覧
いちらん

から選択
せんたく

してください。 

問
とい

6⑥ 電話
でんわ

番号
ばんごう

 半角
はんかく

数
すう

字
じ

と"-"（半角
はんかく

ハイフン）で入力
にゅうりょく

してください。 

(例
れい

) 12-345-6789 

問
とい

6⑦ メール 

アドレス 

半角
はんかく

文字
も じ

で入力
にゅうりょく

してください。 

 

  



3 

 

③Excel
エクセル

を使
つか

って、デスクトップにあるファイル「アンケート入力
にゅうりょく

」を開
ひら

いてください。 

④ワークシート「1」を表示
ひょうじ

してください。 

⑤No.1のアンケートで入力
にゅうりょく

練習
れんしゅう

をします。 

⑥競技
きょうぎ

委員
いいん

が「練習
れんしゅう

を始
はじ

めてください」と言
い

ったら、アンケートの内容
ないよう

の入力
にゅうりょく

を始め
はじ

ます。 

また、入力
にゅうりょく

をするときには【入力
にゅうりょく

ルール】を必ず
かなら

守って
まも

ください。 

⑦No.1の用紙
よ う し

の入力
にゅうりょく

が終
お

わったら、ワークシート「2」を表示
ひょうじ

して、マウスやキーボードから手
て

をはなして

ください。 

 

【競技
きょうぎ

】 

①アンケート入力
にゅうりょく

の競技
きょうぎ

をおこないます。 

②競技
きょうぎ

時
じ

間
かん

は３０分
ぷん

間
かん

です。 

③競技
きょうぎ

委員
いいん

が「競技
きょうぎ

を始
はじ

めてください」と言
い

ったら、No.2のアンケートから入力
にゅうりょく

を始
はじ

めてください。 

 入力
にゅうりょく

をするときには【入力
にゅうりょく

ルール】を必
かなら

ず守
まも

ってください。 

④３０分
ぷん

たつと、競技
きょうぎ

委員
いいん

が終
お

わりを知
し

らせますので、すぐにファイルを上書
う わ が

き保
ほ

存
ぞん

し、マウスやキーボ

ードから手
て

をはなしてください。 

⑤競技
きょうぎ

委員
いいん

が「休憩
きゅうけい

してください」と言
い

ったら、１０分
ぷん

間
かん

休憩
きゅうけい

します。ただし、競技
きょうぎ

会場
かいじょう

から出
で

ることはで

きません。 
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アンケートNo.1（本番ではNo.26まで） 
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「アンケート入力」Excel シート 

 入力
にゅうりょく

のエクセルフォーマット 
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◆課題
かだい

2 文章
ぶんしょう

修正
しゅうせい

 

練習
れんしゅう

はありません。 

競技
きょうぎ

委員
いいん

の説明
せつめい

が終
お

わったら、すぐに競技
きょうぎ

を始め
はじ

ます。 

競技
きょうぎ

時
じ

間
かん

は３０分
ぷん

間
かん

です。 

 

【競技
きょうぎ

】 

① Word
ワ ー ド

を使
つか

って、デスクトップにあるファイル「修正
しゅうせい

する文章
ぶんしょう

」の内容
ないよう

をプリント「【正
ただ

しい文章
ぶんしょう

】」のとお

りに修正
しゅうせい

します。 

② プリント「【正
ただ

しい文章
ぶんしょう

】」とファイル「修正
しゅうせい

する文章
ぶんしょう

」は合図
あいず

があるまで開
ひら

かないでください。 

③ 競技
きょうぎ

委員
いいん

が「競技
きょうぎ

を始
はじ

めて下
くだ

さい」と言
い

ったら、プリント「【正
ただ

しい文章
ぶんしょう

】」を開
ひら

いて、そのとおりに修正
しゅうせい

してください。 

④ すべて全角
ぜんかく

で修
しゅう

正
せい

します。 

⑤ 修正
しゅうせい

する文字
も じ

は「ひらがな」「カタカナ」「アルファベット」「数字
す う じ

」です。 

⑥ 修正例
しゅうせいれい

） 誤
あやま

り：さまザまある → 正解
せいかい

：さまざまある 

※誤
あやま

りの下線
かせん

部分
ぶぶん

が、本来
ほんらい

ひらがなの「ざ」がカタカナの「ザ」になっている 

⑦ Word
ワ ー ド

の「スペルチェックと文章
ぶんしょう

校正
こうせい

」機能
き の う

を使
つか

ってはいけません。 

⑧ ３０分
ぷん

たつと、競技
きょうぎ

委員
いいん

が終
お

わりを知
し

らせますので、すぐにファイル「修正
しゅうせい

する文章
ぶんしょう

」を上書
う わ が

き保
ほ

存
ぞん

し、

マウスやキーボードから手
て

をはなしてください。 
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【修正する文章】デスクトップＰＣ画面に表示されるｗｏｒｄ文書（１ｐのみ） 

 

 

 

 

 

  

ＡＩ事業者ガイトライン（第１．０版） 

 

第１部 ＡＩとは 

 

ＡＩはＡｒｔｉｆｉｃｉａｌ Ｉｎｔｅｌ１ｉｇｅｎｃｅ（人工知能）を意味し、１９６６

年にダートアス会議で初ぬて使用された言葉であるとされている。ＡＩは未だ確立された定

義は存在しないが、「人工」・「知能」とあるように、人間の思考フロセスと同じような形で

動作するコンピョータープログラム、コンヒューター上で知的判断を下せるシステム等を指

す。機械学習（Ｍａｃｈｉｎｅ Ｌｅａｒｎｉｎｑ、略してＭＬ）を行わない、専門家の知

識を大量にインプットすることで知識にもとづく推論を行うエキスハートシステムと呼ば

れるものも、４Ｉとみなす考えもある。しかし、Ｚ０００年代以降、ディーブラーニング等

による「画像認識」、「自然言語処理（翻訳等）」、「音声認識」が活用されるようになり、特

定の分野に特化し、予測、提案又は決定を行うことができるツステムをＡＩと指すようにな

つてきた。また、２０２Ｉ年以降、基盤モデルの台頭により、特定の分野のみに特化したＡ

Ｉではない、汎用的なＡＩの開発が進んでいる。その結果、「予測」、「提案」、「決定」にと

どまうず、画像、文章等を生成する「生成Ａ１」が普及するようになり、注目を集めている。

このように、ひとくくりに「４Ｉ」と言っても、その種類は多岐にわたり、今後のＡＩ技術

の在り方にういては専門家でおっても予測することは困難である。 

 

このような状況を踏まえつつ、本カイドラインにおける関連する用語を以下のとおい定義す

る。 

 

関連する用語 

 

ＡＩ 

現時点で確立された定義はなく（統合イノベーシュン戦略推進会議決定「人間中心のＡＩ社

会原則」（２０１８年３月２９日））、広義の人工知能の外延を厳密に定義することは困難で

ある。本ガイドラインにおけるＡＩは「Ａ１システム（以下に定義）」自体又は機械学習を

するソフトウェア若しくはプログラムを含む抽象的な概念とする。 

（参考としてＪＩＳ Ｘ ２２９８８：２０２３ではＩＳＯ／ＩＦＣ ２２９８９：２Ｄ２

２にもとづき、以下のように定義されている） 

＜学問分野＞４Ｉシステムのメカニスム及び適用の研究開発 

注釈ｌ．研究開発は、コンピュータサイエンス、テータサイエンス、自然科学、人文科学、

数学等、幾つもの分野にわたって行うことが可能である 

 

 

 



8 

 

【正しい文章】（１ｐのみ） 

 

 

 

 

  

ＡＩ事業者ガイドライン（第１．０版） 

 

第１部 ＡＩとは 

 

ＡＩはＡｒｔｉｆｉｃｉａｌ Ｉｎｔｅｌｌｉｇｅｎｃｅ（人工知能）を意味し、１９５６

年にダートマス会議で初めて使用された言葉であるとされている。ＡＩは未だ確立された定

義は存在しないが、「人工」・「知能」とあるように、人間の思考プロセスと同じような形で

動作するコンピュータープログラム、コンピューター上で知的判断を下せるシステム等を指

す。機械学習（Ｍａｃｈｉｎｅ Ｌｅａｒｎｉｎｇ、略してＭＬ）を行わない、専門家の知

識を大量にインプットすることで知識にもとづく推論を行うエキスパートシステムと呼ば

れるものも、ＡＩとみなす考えもある。しかし、２０００年代以降、ディープラーニング等

による「画像認識」、「自然言語処理（翻訳等）」、「音声認識」が活用されるようになり、特

定の分野に特化し、予測、提案又は決定を行うことができるシステムをＡＩと指すようにな

ってきた。また、２０２１年以降、基盤モデルの台頭により、特定の分野のみに特化したＡ

Ｉではない、汎用的なＡＩの開発が進んでいる。その結果、「予測」、「提案」、「決定」にと

どまらず、画像、文章等を生成する「生成ＡＩ」が普及するようになり、注目を集めている。

このように、ひとくくりに「ＡＩ」と言っても、その種類は多岐にわたり、今後のＡＩ技術

の在り方については専門家であっても予測することは困難である。 

 

このような状況を踏まえつつ、本ガイドラインにおける関連する用語を以下のとおり定義す

る。 

 

関連する用語 

 

ＡＩ 

現時点で確立された定義はなく（統合イノベーション戦略推進会議決定「人間中心のＡＩ社

会原則」（２０１９年３月２９日））、広義の人工知能の外延を厳密に定義することは困難で

ある。本ガイドラインにおけるＡＩは「ＡＩシステム（以下に定義）」自体又は機械学習を

するソフトウェア若しくはプログラムを含む抽象的な概念とする。 

（参考としてＪＩＳ Ｘ ２２９８９：２０２３ではＩＳＯ／ＩＥＣ ２２９８９：２０２

２にもとづき、以下のように定義されている） 

＜学問分野＞ＡＩシステムのメカニズム及び適用の研究開発 

注釈１．研究開発は、コンピュータサイエンス、データサイエンス、自然科学、人文科学、

数学等、幾つもの分野にわたって行うことが可能である 
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◆課題
かだい

3 帳票
ちょうひょう

作成
さくせい

 

練習
れんしゅう

はありません。 

競技
きょうぎ

委員
いいん

の説明
せつめい

が終
お

わったら、すぐに競技
きょうぎ

を始め
はじ

ます。 

競技
きょうぎ

時
じ

間
かん

は３０分
ぷん

間
かん

です。 

 

【競技
きょうぎ

】 

①Excel
エクセル

を使
つか

って、【手順書
てじゅんしょ

】 のとおりに帳票
ちょうひょう

をつくります。 

②【手順書
てじゅんしょ

】 は、この説明
せつめい

が終
お

わったら配
くば

りますが、合図
あいず

があるまで開
ひら

かないでください。 

③競技
きょうぎ

委員
いいん

が「競技
きょうぎ

を始
はじ

めて下
くだ

さい」と言
い

ったら、【手順書
てじゅんしょ

】 を開
ひら

いて、そのとおりに帳票
ちょうひょう

をつくってくだ

さい。 

④３０分
ぷん

たつと、競技
きょうぎ

委員
いいん

が終
お

わりを知
し

らせますので、すぐにファイルを保
ほ

存
ぞん

し、マウスやキーボードか

ら手
て

をはなしてください。 
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【手順書】の中の請求書作成見本 

 

 


