
第 23 回滋賀県障害者技能競技大会 

DTP 競技課題 

 

【課題設定趣旨】 

 DTPにはプランニングする力やクリエーションが求められ、メインタイトルやサブコピー、

色彩やレイアウト、イラストや写真の効果的な活用など、多様な要素を総合的に判断しまとめ上

げる力と、フォントの選別、印刷特性等オールマイティな専門知識が必要とされます。 

デジタル技術の進歩とともに、より高度な創造性やオリジナリティが重視されている現在で

は、この傾向は日本だけのものではなく、国際的にも同様の傾向にあるといえます。 

このような観点から、DTPにおける基本的な技術はもとより、企画力や創造力に主なポイン

トを置いた課題を設定し、審査における基準とします。 

  

1 競技時間 

 2時間（最終提出作品のプリント出力時間は含みません） 

 

2 使用機器 

 ＜使用OS＞  

Windows 10 Pro 

＜使用ソフト＞ 

Adobe 社 Photoshop CC 

Adobe 社 Illustrator CC 

Adobe 社 Acrobat DC 

 

3 支給材料 

・カラープリンタ用紙３枚 （プリンタにセット済） 

・A４サイズ下書き(ラフ)用紙３枚 

・競技者準備データ（選手が事前に提出したものをデスクトップ上のフォルダに配置） 

 

4 DTP 競技課題について 

下記の課題内容および条件に従い、競技者が事前に用意した素材データ（デスクトップ上に 

コピー）を使用し、準備された DTP のシステムにより作品を制作してください。 

 

（１）課 題 

滋賀県の観光促進のための A4 サイズチラシの作成。 



チラシは主に関西圏の家族層に向けて配布予定。 

チラシを見た人が「ぜひ滋賀県に行ってみたい」と魅力を感じるような作品を、下記の条件に

従って制作してください。 

なお、県内であれば全域でも地域や目的（グルメ、歴史巡り、自然等）を絞り込んでも構いま

せん。 

 

（２）写真及びイラストデータの使用について 

写真・イラスト使用の有無は自由です。こちらから提供する素材はありません。 

チラシの制作に写真・イラストを使用する場合は、競技者が事前に撮影・用意したデータを 11

月 15日（金）まで事務局あて送付してください。（以降の差し替えは不可とします） 

提出されたデータは、事務局にて競技開始までに選手のパソコンのデスクトップにコピーします。 

 ※提出方法等については、参加が決定した選手あて別途通知します。 

 

使用できる写真・イラストデータは印刷可能な解像度で 5点までとします。 

持込画像は、著作権、肖像権を侵害することが無いことを確認した上で用意してください。 

 

（３）チラシに入れるタイトル 

 

「しがここ！」または「SHIGAKOKO！」 

 

ロゴのデザインは自由ですが、当日時間内に作成してください。（事前作成は不可） 

 

（４）使用するテキスト（メインコピー・サブコピー・案内文等）について 

 

以下の説明文は必ず使用してください。 

 

 滋賀県は日本のほぼ真ん中にあり、その中央に県土の約 6分の 1を占める日本最大の湖・琵琶

湖を抱え、緑豊かな山々や田園風景、歴史ある寺社や戦国時代をはじめとする歴史情緒が残る町

並みにふれ合うことができるところです。 

 

その他、テキスト等の使用の有無は自由です。作品に使用するテキストは、競技者が考えて入

れてください。（テキストの持ち込みはできません） 

 

（５）チラシに入れる団体名 

「しがここ！実行委員会」 

〒520-0856 滋賀県大津市光が丘町 3-13   TEL：077-537-1214 



5 仕様 

・仕上げ寸法＝A４サイズ（210ｍｍ×297ｍｍ）縦・横は自由 

・CMYK フルカラー片面 

・フライヤー作品にはトンボを配置してください。裁ち落としは 3ｍｍとします。 

 

6 テストプリンタ出力について 

作品制作途中において、仕上がりを確認するために、２回に限りテスト出力ができます。こ

れらの出力を最終作品として提出しても構いません。 

出力データは：高解像度PDF文書（フォーマットはPDF/X-1a: 2001）としてプリントして

ください。 

出力サイズは A3 サイズ（297mm×420mm）とします。 

 

テスト出力は実施しなくても構いません。ただし、競技時間終了間際には混みあってテスト出

力ができない場合もありますので注意してください。 

 

7 最終作品の提出について 

仕上がった提出作品は、使用した画像データとともに最終作品フォルダに入れてください。フ

ァイル名は「競技者番号」と「名前」にしてください。 

 

最終作品のプリンタ出力は競技時間終了後に実施します。出力の順番は競技委員の指示に従っ

てください。出力した最終作品には、競技者番号、氏名を記入してください。 

 

8 その他 

サムネイルやレイアウトを考えるための、鉛筆、色鉛筆、定規、カラーマーカー、電卓の持ち

込みは自由です。 

ただし事前に配布された課題、メモ、参考書、その他のデジタル記憶媒体の持込は一切できま

せん。 

 

 


